
ਜਭਾਤ 8ਵ ੀਂ -ਕੰਪ਩ਊਟਯ ਷ਾਇੰ਷ 

ਭਾਡਰ ਩ਰਸ਼ਨ ਩ੱਤਯ – (਷ੈਸ਼ਨ: 2025-26) 

(ਪਵਰੱਖਣ ਷ਭਯੱਥਾ ਵਾਰੇ ਪਵਪਦਆਯਥ ਆੀਂ ਰਈ) 

਷ਭਾੀਂ: 3 ਘੰਟੇ 
 
ਕ ੱਰ ਅੰਕ: 40 

ਨੋਟ: 

1. ਩ਰਸ਼ਨ ਩ੱਤਯ ਪਤੰਨਹ ਬਾਗਾੀਂ (ਬਾਗ ੳ, ਬਾਗ ਅ ਅਤੇ ਬਾਗ ੲ) ਪਵਚ ਵੰਪਡਆ ਸੋਵੇਗਾ। 

2. ਬਾਗ-ੳ ਪਵਚ ਩ਰਸ਼ਨ ਨੰਫਯ 1 ਤੋਂ 2 ਤੱਕ ਸੋਣਗੇ।  

 i. ਩ਰਸ਼ਨ ਨੰ 1 ਪਵਚ 2-2 ਅਕੰ ਵਾਰੇ 6 ਩ਰਸ਼ਨ ਫਸ -ਪਵਕਰ਩  ਅਤੇ ਖਾਰ  ਥਾਵਾੀਂ ਬਯੋ ਪਕ਷ਭਾੀਂ ਦ ੇਸੋਣਗੇ। 

 ii. ਩ਰਸ਼ਨ ਨੰ 2 ਪਵਚ 2-2 ਅੰਕ ਵਾਰੇ 6 ਩ਰਸ਼ਨ ਩ੂਯ ੇਯੂ਩, ਷ਸ /ਗਰਤ, ਅਤੇ ਸ਼ਾਯਟਕੱਟ ਕ ਅਜ਼ ਪਕ਷ਭਾੀਂ 

ਦੇ ਸੋਣਗੇ। 

3. ਬਾਗ-ਅ ਪਵੱਚ ਩ਰਸ਼ਨ ਨੰਫਯ 3 ਤੋਂ 10 ਤੱਕ 3-3 ਅੰਕਾੀਂ ਦ ੇ8 ਛੋਟ ੇਉਤੱਯਾੀਂ ਵਾਰੇ ਩ਰਸ਼ਨ ਸੋਣਗੇ, ਪਜਸਨਾੀਂ ਪਵਚੋਂ 

ਕੋਈ 4 ਩ਰਸ਼ਨ ਸੱਰ ਕਯਨੇ ਸੋਣਗੇ। 

4. ਬਾਗ-ੲ ਪਵੱਚ ਩ਰਸ਼ਨ ਨੰਫਯ 11 ਪਵਚ 4 ਅੰਕ ਦਾ ਵੱਡੇ ਉਤੱਯਾੀਂ ਵਾਰਾ ਇੱਕ ਩ਰਸ਼ਨ ਸੋਵੇਗਾ, ਪਜ਷ ਪਵਚ 

ਅੰਦਯਨੂ  ਛੂਟ ਪਦਤ  ਗਈ ਸੋਵੇਗ । 

ਬਾਗ-ੳ (12x2=24) 

(ਵ਷ਤੂਪਨਸ਼ਠ ਪਕ਷ਭ ਦੇ ਩ਰਸ਼ਨ) 

਩ਰਸ਼ਨ:1 ਫਸ ਩਷ੰਦ  ਩ਰਸ਼ਨ ਅਤ ੇਖਾਰ  ਥਾਵਾੀਂ ਬਯੋ ਪਕ਷ਭਾੀਂ ਦੇ ਩ਰਸ਼ਨ 

i UNICODE ਦਾ ਩ੂਯਾ ਨਾੀਂ ਕ  ਸੈ? 

 
ੳ. ਮੂਨ ਅਨ ਕੋਡ     ਅ. ਮੂਨ ਪਾਈਡ ਕੋਡ 

 
ੲ. ਮੂਨ ਵਯ਷ਰ ਕੋਡ     ਷. ਇਸਨਾੀਂ ਪਵਚੋਂ ਕੋਈ ਨਸ ੀਂ 

ii _________ ਤੋਂ ਬਾਵ ਸੈ ਷ਾਡਾ ਕੰਪ਩ਊਟਯ ਇੰਟਯਨੈਟ ਤੋਂ ਡਾਟਾ ਩ਰਾ਩ਤ ਕਯ ਪਯਸਾ ਸੈ। 

 
ੳ. ਅ਩ਰੋਪਡੰਗ      ਅ. ਡਾਊਨਰੋਪਡੰਗ 

 
ੲ. ਷ਯਪਪੰਗ      ਷. ਇਸਨਾੀਂ ਪਵਚੋਂ ਕੋਈ ਨਸ ੀਂ 

iii ____________ ਷ਾਡ  ਩ਰੈਜ਼ਨਟੇਸ਼ਨ ਪਵੱਚ ਭੋਜੂਦਾ ਷ਰਾਇਡ ਨੰੂ ਦਯਸ਼ਾਉ ੀਂਦਾ ਸੈ। 

 
ੳ. ਆਊਟਰਾਈਨ ਩ੇਨ     ਅ. ਕਨਟੈਂਟ ਩ੇਨ 

 
ੲ. ਯ ਫਨ      ਷. ਷ਰਾਇਡ ਩ੇਨ 

iv ਇੱਕ ___________ਦੋ ਜਾੀਂ ਦ ੋਤੋਂ ਵਧੇਯੇ ਯੰਗਾੀਂ ਦਾ ਪਭਸ਼ਯਨ ਸ ੰਦਾ ਸੈ ਜ ੋਇੱਕ ਦਜੂ ੇਪਵੱਚ ਭਯਜ ਸੋ ਜਾੀਂਦੇ ਸਨ। 

v ਩ਵਾਯ਩ ਆਇੰਟ ਩ਪਸਰਾੀਂ ਤੋਂ ਩ਪਯਬਾਪਸ਼ਤ ਐਨ ਭੇਸ਼ਨ ਇਪੈਕਟ਷ ਦਾ ਷ਭੂਸ ਩ਰਦਾਨ ਕਯਦਾ ਸੈ, ਪਜਸਨਾੀਂ ਨੰੂ 

_________________ ਪਕਸਾ ਜਾੀਂਦਾ ਸੈ। 

vi ULSI ਟੈਕਨੋਰੋਜ  ਦ  ਵਯਤੋਂ ______________ ਜੈਨਯੇਸ਼ਨ ਦੇ ਕੰਪ਩ਊਟਯਾੀਂ ਪਵੱਚ ਕ ਤ  ਜਾੀਂਦ  ਸੈ। 

  

਩ਰਸ਼ਨ:2 ਩ੂਯ ੇਯ਩ੂ, ਷ਸ /ਗਰਤ, ਅਤੇ ਸ਼ਾਯਟਕੱਟ ਕ ਅਜ਼ ਪਕ਷ਭਾੀਂ ਦੇ ਩ਰਸ਼ਨ 

i ULSI ਦਾ ਩ੂਯਾ ਨਾੀਂ ਕ  ਸ?ੈ 

ii ROM ਦਾ ਩ੂਯਾ ਨਾੀਂ ਕ  ਸ?ੈ 

iii MODEM ਦਾ ਩ੂਯਾ ਨਾੀਂ ਕ  ਸੈ? 

iv VLSI ਦਾ ਩ੂਯਾ ਨਾੀਂ ਕ  ਸ?ੈ 

v ਇੱਕ ਨਵ ੀਂ ਩ਰੈਜ਼ਨਟੇਸ਼ਨ ਪਾਈਰ ਫਨਾਉਣ ਦ  ਸ਼ਾਯਟਕੱਟ ਕ ਅ ਪਰਖੋ। 

vi Shift ਕ ਅ ਦ  ਵਯਤੋਂ ਅਗਰ  ਰਾਈਨ ਤੇ ਜਾਣ ਰਈ ਕ ਤ  ਜਾੀਂਦ  ਸੈ। (਷ਸ /ਗਰਤ) 

 



ਬਾਗ-ਅ (4x3=12) 

ਛੋਟੇ ਉਤੱਯਾੀਂ ਵਾਰੇ ਩ਰਸ਼ਨ (ਕੋਈ ਚਾਯ ਩ਰਸ਼ਨ ਕਯੋ।) 

਩ਰਸ਼ਨ:3 ਟੱਚ ਟਾਈਪ਩ੰਗ ਕ  ਸ?ੈ 

਩ਰਸ਼ਨ:4 ਩ੰਜਾਫ  ਬਾਸ਼ਾ ਪਵੱਚ ਟਾਈ਩ ਕਯਨ ਰਈ ਕੋਈ ਪਤੰਨ ਪੋਟਜ਼ ਦੇ ਨਾਭ ਪਰਖੋ। 

਩ਰਸ਼ਨ:5 ਩ਾਵਯ਩ ਆਇੰਟ ਪਵੱਚ ਷ਰਾਇਡ ਩ੇਨ (Slide Pane) ਅਤੇ ਨੋਟ਷ ਩ੇਨ (Notes Pane) ਷ੰਫੰਧ  

ਜਾਣਕਾਯ  ਪਦਓ। 

਩ਰਸ਼ਨ:6 ਤ ਷ ੀਂ ਩ਾਵਯ਩ ਆਇੰਟ ਪਵੱਚ ਦਯਸ਼ਕਾੀਂ ਰਈ ਩ਰੈਜ਼ਨਟੇਸ਼ਨ ਨੰੂ ਪਕਵੇਂ ਩ਰੇਅ (play) ਕਯੋਗੇ? 

਩ਰਸ਼ਨ:7 ਩ਾਵਯ਩ ਆਇੰਟ ਪਵੱਚ ਐਨ ਭੇਸ਼ਨ ਷ਕ ਭਜ਼ (Animation Schemes) ਕ  ਸ ੰਦ ਆੀਂ ਸਨ? 

਩ਰਸ਼ਨ:8 ਷ਰਾਇਡ ਟਰਾੀਂਜ਼ ਸ਼ਨ (Slide Transition) ਕ  ਸੈ? 

਩ਰਸ਼ਨ:9 ਯੋਭ (ROM) ਦ ਆੀਂ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਪਕ਷ਭਾੀਂ ਦੇ ਨਾੀਂ ਪਰਖੋ। 

਩ਰਸ਼ਨ:10 ਭੈਭਯ  ਕ  ਸ?ੈ 

ਬਾਗ-ੲ (1x4=4) 

ਵੱਡੇ ਉਤੱਯਾੀਂ ਵਾਰੇ ਩ਰਸ਼ਨ 

਩ਰਸ਼ਨ :11 ਇੰਟਯਨੈਟ ਦ ਆਯਾ ਩ਰਦਾਨ ਕ ਤ ਆੀਂ ਜਾੀਂਦ ਆੀਂ ਷ਸ ਰਤਾੀਂ ਦਾ ਵਯਨਣ ਕਯੋ। 

 ਜਾੀਂ 

 ਆਨਰਾਈਨ ਪਯਜ਼ਰਟ ਦੇਖਣ ਦੇ ਷ਟੈ਩ ਪਰਖੋ। 

 


